Qualification WPC France 2011 — Instructions

dimanche 27 mars 2011

Horaire
10:30-11:15| Partie 1 - Echauffement 45 minutes 240 points
11:30-12:25| Partie 2 - Epreuve aquatique 55 minutes 280 points
14:00-14:50 Partie 3 - Epreuve cycliste 50 minutes 250 points
15:00-16:50 Partie 4 - Epreuve d’endurance| 110 minutes 560 points
17:00-17:25| Partie 5 - Derniere ligne droite | 25 minutes 115 points

Pour chaque partie, un bonus de 5 points par minutemntle temps restant sera acéord
aux comg@titeurs qui soumettent des solutions correétdsus les prol@mes avant la fin de

I épreuve.




Qualification WPC France 2011 — Instructions

Partie 1 —Echauffement — 45 minutes — 240 points + time bonus

Un bonus de 5 points par minute g de temps restant sera ac@atix comptiteurs qui
soumettent des solutions correcte®us les pro@mes avant la fin deé@preuve.

1. Minesweeper (Démineur) (8+8 points)

25 mines onété caclees dans la grille, jamais deux dans leme case. Les indices donnent
le nombre total de mines qui se trouvent dans les 8 caseg&dimatement adjacentes horizon-
talement, verticalement et en diagonale. Les cases coampales indices ne contiennent pas
de mines. Placez les mines.

Exemple : (15 mines) 11271 Solution: [@ 1 1
3 2 0 30:°2e0
3 3@
3|4 1 3|4 @ |1
LILJENL
00 00
2. Differences (Diff érences) (8 points)

Cetteépreuve contient deux paires de peghbkes dont les indices sont presque identiques.
Il y a deux differences entre les grilles de chaque paire : deux indicesterepla@s d'un
emplacemend un autre, ou suppries. Trouvez les probmes conce#s et les diferences !

Solution : Paire 1: Probemes conce#s : Skyscrapers, Easy as 1-2-3
Valeurs des indicesapla@&s ou supprires : 2, 4

Paire 2: ProbEmes concegs : ABCD Connection, ABCD Dissection
Valeurs des indicesapla@&s ou suppriras : A, B

3. Different neighbours (Moisins differents) (10 points)

Placez une des lettres A, B, C, D dans chaque zone de la grilfezdrees qui se touchent
(par un &té ou par un coin) ne peuvent pas contenir Enme lettre.

Exemple: [g Solution: [g D
C Alc|B

| A c|bp A

4. 1-2-3 Loop (Boucle 1-2-3) (8 points)

Tracez une boucle feree, constitee de segments horizontaux et verticaux qui relient les
centres de cases adjacentes. La boucle ne peut pas se ton&imer en diagonale. Les cases
successivement travémss sont nugrogées 1,2,3,1,2,3,... Les indices sur le bord de la grille
indiquent le premier chiffre visible de leur raeg
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Exemple : 1 2 Solution :

1
13 1
2 3
3 2
2 2 3|1
3 3
5. ABCD Connection (Connexion ABCD) (8 points)

Connectez chaque paire de lettres identiques par une ligrimge. Les lignes ne peuvent
ni se croiser ni se chevaucher, et relient les centres ds ealfgcentes. Toutes les cases de la
grille doiventétre traverges.

Exemple: [¢ B Solution: [ e
| I__I
B| |D|C | Hp|é
|
A A A A
D 5]
6. Balancing (Balances) (20 points)

Attribuez les valeurs de d 9 aux diferentes masses dans le diagramme de telle sorte que le
mobile soit parfaitement eequilibre. (Les barres ont un poidégligeable). Chaque valeur est
utilisee exactement une fois.

Exemple : (de 1a 3) | Solution :

|
R

7. Hitori (All alone)  (Un par range) (10 points)

Noircissez certaines cases de la grille de sorte que changger ne contienne que des
chiffres differents. Les cases noires ne peuvent pas se toucher patéyriles cases qui ne
sont pas noircies forment une zone d’'un seul tenant.

Exemple: [1]2]3]2]5 Solution :
3/5/5(1]|5
1/1|5(3|4
513|541
5121151
8. Str8ts  (Suites) (25 points)

Les lignes et les colonnes sont d&s en “compartiments” de cases blanches. Cetapl
les cases blanches de la grille en utilisant les chiffres @& lexactement un chiffre par case),
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de facora former une suite dans chaque “compartiment”. Une suitereshsemble de chiffres
congecutifs, écrits dans n’importe quel ordre. Unéme chiffre ne peut pas appdra plus
d’une fois dans la lame ligne ou colonne. Si une case noire contient un chiffoes ae chiffre
ne peut pas appadtee dans les cases blanches de la ligne et la colonne c@gcern

Exemple : (de 1a 5) Solution :

9. Skyscrapers (Gratte-ciels) (15 points)

La grille repesente un ensemble de gratte-ciels. Chaque ligne et chatumeaontient
des gratte-ciels de hauteurs toutesatiéhtes de & 6. Les chiffres dans la marge indiquent le
nombre de gratte-ciels visibles dans chaque directionrfumauble sité derrere un immeuble
plus haut dans la éme rang@e est cadh par celui-ci). Remplissez la grille avec les hauteurs
des immeubles.

Exemple : (de 1a 5) 3 3 Solution : 3 3
1 1(5/3(4|2|1
32154

2 3 2211|5433
1142 |3|5

3 415131123

2 2 4 2 2 4
10. Tents (Tentes) (10 points)

Chaque arbre de la grille est rieh exactement une tente, €isur une case voisine hori-
zontalement ou verticalement. Les tentes ne se touchentpase en diagonale. Les indices en
marge de la grille donnent le nombre de tent&spntes dans chaque ligne ou colonne. Placez
les tentes.

Exemple : 2l113/1]2]1]2 Solution : 2l113]1]211]2
2 ¢ | 2 AN AL &7
2 ® ® v VAN *A| |?
2| ? 73 L 2R &7AN A
2] |® 73 VANR 4 JAN
1 ¢ ¢ 1 INEE X
1 ¢ ¢ 1 ¢le A
Al AN

11. Easy as 1-2-3 (Point de vue) (20 points)

Remplissez la grille avec les chiffres 1, 2 et 3. Chaque chéffngaré@ une fois et une seule
dans chaque raig. Les indices sur le bord de la grille indiquent le premieffre visible de
leur rangee.



Exemple : 3 3 Solution : 3

w
NN W|F

'_\

w

w

12. Fences (Cloture) (20 points)

Dessinez une boucle fefa continue qui connecte des points adjacents du quaeriiag
des segments horizontaux ou verticaux, sans se recoupenotdhre figurant dans une case
indique, parmi les quatredtés de cette case, combien sont wipar la boucle.

Exemple: ", "~ 3 Solution: ;" ~ _[3 5
R Wl
1 1
1 2 1 2
1
2 ) 1
13. Waltz (Valse) (25 points)

Placez des valeurs dedl3 dans la grille, au plus une par case, de telle sorte qu'en pa
courant le chemin&imité par les trait€pais (en partant du coin en hautjauche) les valeurs
rencontees soient dans l'ordre 1-2-3-1-2-3-...-1-2-3. Chaquewa@parét exactement une
fois dans chaque ligne et dans chaque colonne.

Exemple : 3 Solution: [ 5] 3

14. ABCD Dissection (Dissection ABCD) (45 points)

Découpez la grille en deux zones dé&émme forme (identiquea rotation ou retournement
pres), en suivant les traits de la grille. Chaque lettre appan@ fois et une seule dans chaque
zone. De plus, les zones ne contiennent pas dé eag.

Exemple: [¢ B Solution: [¢ B




Qualification WPC France 2011 — Instructions

Partie 2 — Epreuve aquatique — 55 minutes — 280 points + time bonus

Un bonus de 5 points par minute e de temps restant sera ac&@atix comptiteurs qui
soumettent des solutions correcéetous les prol@imes avant la fin de@preuve.

1. Moby Dick  (Moby Dick) (15 points)

La grille repésente un azan, dans lequel nagent des baleines. L'une d’entre ellemes
baleine @ante, qui occupe un rectangle 1x3. Les autres occupentdengles 1x2. Les
baleines ne se touchent pagme en diagonale, et aucun morceau de baleine ne recouvre une
case couverte d’eau. Les chiffres autour de la grille ineique nombre de baleines dans la
colonne ou la ligne correspondante. Trouvez 'emplacemenbutes les baleines.

Exemple : Solution :

ap

A :

ab
L |

4 1 1

2. Islands (Nurikabe)lles (20 points)

La grille se compose de zones blanchitss] entouges de cases noires qui sontéeb entre
elles pour former une mer d’'un seul tenant. Chaigieontient exactement un chiffre, dont la
valeur estegalea l'aire de ITle. Lesiles ne peuvent se toucher qu’en diagonale. La mer ne
contient pas de ca&&r2x2. Compktez la grille.

Exemple : Solution :

3. Hashiwokakero (Bridges) (Ponts) (15 points)

Chaque cercle repsente unée, reliée aux autres par un ou plusieurs ponts, qui peuvent
etre simples ou doubles (il ne peut pas y avoir plus de deutspnire deusles donmees). Le
nombre total de ponts qui partent de chadeest indig@. Les ponts sont des traits rectilignes
horizontaux ou verticaux, et ne peuvent pas se croiser.e$dasiles sont reiees entre elles.
Placez les ponts.

Exemple : @ G 6 ® Solution :
@

© o @ 6
® ©®

© 0O 0 6
© 6 O
® 0 0 O




4. Coral Finder (Récif de corail) (25 points)

Noircissez un ensemble de cases d’'un seul tenané¢ié de corail) qui ne se touche pas,
méme en diagonale, et ne forme pas de boucle &ermLes nombres en marge de la grille
indiquent les longueurs des blocs ceastifs de cases occees par le corail dans la ligne
ou colonne correspondante. Cependant, les nombres sonésidans I'ordre croissant, pas
forcement dans I'ordrewles blocs apparaissent dans la grille. Auclgmian 2x2 ne peldtre
entierement recouverte par le corail.

Exemple : 2 2 Solution :
12
13
1 4
1
6
111111
341231
1 2
5. Sea Serpent (Serpent de mer) (15 points)

Dessinez un serpent dans la grille. Son corps peut se tquuber seulement en diagonale.
Les nombres sites dans la grille indiquent le nombre de cases contenant deseaux de
serpent, parmi les 2 directions indiegs par les @éiches. Le serpent ne traverse pas les cases
grisees. Les positions de late et de la queue du serpent sont daam

Exemple: [q Solution : [ g1~
42 42
6p |, 6 ) —
<40 l(a]|d
6. Anglers (Péchea la ligne) (35 points)

La grille repésente un lac, autour duquel se tiennent dashpursa la ligne,a chaque
emplacement mar@upar un nombre. Chaqué&gheur attrape un poisson. Leurs lignes sont
constitlees de segments horizontaux et verticaux reliant les ced@recases voisines, et ne
s'intersectent pas. Les nombres indiquent combien de aiesés grille sont traveées par
chaque ligne. Toutes les cases de la grille sont ceesipDessinez les lignes.

Exemple : 4 Solution : 4

g
g

2
|
919 | &

AN
(6]
g -

7. Battleships in the Minefield (Bataille navale dans le (60 points)
champ de mines)

Une flotte de 10 bateaux se cache dans la grille. Sa composgianontee ci-dessous : un
porte-avion de 4 cases, deux croiseurs de 3 cases, &gatés de 2 cases, et quatre sous-marins
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d'une case. Chaque segment de bateau occupe une case de ld_gslbateaux peuvestre
oriengés horizontalement ou verticalement, et ils ne se touchesitmeme en diagonale. Les
nombres en haut €t gauche de la grille indiquent le nombre total de segmenbatiEaux qui
apparaissent dans chaque ligne ou colonne.

La grille contientegalement 30 mines, au plus une par case. Les chiffesgepts dans la
grille, ainsi que ceux pogs par les segments de bateaux, indiquent le nombre de nnésenpes
dans les cases ingdiatement adjacentes (horizontalement, verticalerséet) diagonale).

Placez la flotte ainsi que les mines, sachant que les castemaohun chiffre ne peuvent
etre occupes ni par une mine ni par un bateau, et que les cases contersggment de bateau
ne peuvent pas contenir de mines.

Exemple : (6 bateaux, 10 mines) Solution :
2 2 4 0 0 2

4 4

) ) 2
0 0 0 9 0 % %
1 2 1 2

2 2

8. Battleships vs. Sea Serpent (Bataille navale contre le (95 points)
serpent de mer)

Une flotte de 10 bateaux se cache dans la grille. Sa composiianontee ci-dessous : un
porte-avion de 4 cases, deux croiseurs de 3 cases, &gatés de 2 cases, et quatre sous-marins
d'une case. Chaque segment de bateau occupe une case de ld_gslbateaux peuvestre
oriengés horizontalement ou verticalement, et ils ne se touchesitmeme en diagonale. Les
nombres en haut et gauche de la grille indiquent le nombre total de segmenkatEaux qui
apparaissent dans chaque ligne ou colonne.

La grille contientégalement un serpent de mer, constitle segments horizontaux et ver-
ticaux qui relient les centres de cases voisines de la glileserpent occupe 45 cases de la
grille, et ne peut pas se touche@me en diagonale. Les nombres en basdrite de la grille
indiquent le nombre total de cases oceep par le serpent dans chaque ligne ou colonne. Les
deux extémites du serpent sont doaes.

Dessinez le serpent et placez la flotte, sachant que lesubategpeuvent pas occuper les
cases traveées par le serpent.

Exemple : (6 bateaux, longueur 21) Solution :

@22 4020 @22 4020

3 3 ] | 3

0 5 0 5

° : ap &» | D @ |

0 3 0 3

3 ° ; 900 3@ P"F. 3

1@ 5 1o @ 5
4 4 1 4 2 61T 4 4 1 4 2 61T
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Partie 3 —Epreuve cycliste — 50 minutes — 250 points + time bonus

Un bonus de 5 points par minute et de temps restant sera ac&adix comptiteurs qui
soumettent des solutions correctetous les prol@mes avant la fin deédpreuve.

1. Tour de France (Tour de France) (15 points)

Tracez une boucle feree qui passe exactement une fois par chaque case de lagnille,
reliant les centres de cases adjacentes (qui se touchemn gat€). Les cases successivement
traverges doivent contenir, dans l'ordre, les lettres F-R-A-N-E-R-A-N-C-E-... Les cases
grisees ne font pas partie de la boucle.

Exemple: [ETrlclETAIN Solution: [Lgr e ;
EIAN|F|R]|C £ N R | ¢
clRIF|N|AE ¢ | R |y :
N|AlE|ICIR|F NA | S | R

2. Dutch Loop (= Square Routes) (Boucle hollandaise)  (15+20 points)

Tracez une boucle feree qui passe exactement une fois par chaque case de lagnille,
reliant les centres de cases adjacentes par des segmentstaux et verticaux, sans se croiser.
La boucle fait un virage@ angle droit dans les cases qui contiennent un rond noigsseptout
droit dans les cases qui contiennent un rond blanc.

Exemple : Solution: [ [ [ - | |
O o O ' o

O @ o P He@ ' Le
Oe® |©O000 O e—=eeer
o O o L JuBL Juil Jm

o [
o o M
OO mnil ~
3. Unique cycle (VE€lo unique) (25 points)

Presque toutes les cases de cette grille vont par pairetedarintenus sont rigoureusement
identiques. Il y a trois cases dont le contenu n’est ideetigaucun autre. Retrouvez-les.

Exemple: [ L Olv Solution :

< rrlr <|<
m O|O m|m r—
—
—




4. Magic bicycle (Vélo magique) (45 points)

Placez les nombres deall4 (chacun exactement une fois) dans les ronds de teleecpoet
la somme des valeurs qui apparaissent le long de chaqueiaég ou sur chaque cercle soit
toujours la néme. Deux valeurs sonég plages.

e.o Solution : e.o
o@ 9:0
oo oo

5. Yellow jersey (Maillot jaune) (65 points)

Placez dans la grille les 28 noms ci-dessous (vainqueurs@udE France de 19%22010).
Tous les A sont éja pla@s dans la grille. Toutes les casésdgux mots se croisent sont @s.
Tous les mots sont ré@g entre eux, et aucun mot autre que ceux de la liste ne dditaipe,
pas néme un mot de deux lettres.

Exemple : (de 1a 5)

Exemple : (les | sont @ja pla@&s) Solution :
\Y
L UND I | S JIE(U|D]|I L
M A RD I A N U
M ERCRETD I | M|A|R|D]| I N
J EUDI E R D
V ENDRED I | D M|E|R|C|R|E|D|I
S AMED I | | D
DI MANCHE | DI |[M|A[N|C|H|E
6. Wheels of fortune (Roue de la fortune) (65 points)

Compktez le diagramme avec des chiffres da 8 de telle sorte que chaque chiffre appa-
raisse exactement deux fois sur chaque grand cercle, eegukelix cases contenant |&mme
valeur soient 8paées par un nombre de casggala cette valeur : une casépare les deux 1,
deux caseséparent les deux 2, etc.

Solution :
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Qualification WPC France 2011 — Instructions

Partie 4 —Epreuve d’endurance — 110 minutes — 560 points + time bonus

Un bonus de 5 points par minute eéargé de temps restant sera ac@atix comptiteurs qui
soumettent des solutions correcte®us les pro@mes avant la fin deé@preuve.

1. Rolling Block Maze (Labyrinthe pour un @) (30 points)

Un dé porte sur chacune de ses faces I'un des symholes, de telle sorte que deux faces
oppo€es portent le Bme symbole (voir figure). Leadest initialement p@ssur la case en haut
a gauche de la grille, de telle sorte que la face en contactlawgille porte le symbole. Le dé
roule alors de case en case dans les 4 directions, en pivotdrique fois de 90 ddeg autour
d’'une de ses @tes jusqua ce qu’'une nouvelle face soit en contact avec la grille. Aqoka
étape, la face en contact avec la grille doit porter &ma symbole que la case océep

Trouvez le trajet le plus court jusqu’au coiné@nieur droit de la grille.

Exemple : @ olx == Solution : @ Q| x
* + x| ||l x| 1%
+ 0@ |is=- + ]

2. Magnets (Aimants) (50 points)

La grille se compose de plaques aineed et de plaques non aimaes. Chaque plaque
aimanée porte des polaés opposges sur ses deux e&mites, 'une positive et I'autregyative.
Les extémites portant la i@me polarié ne peuvent pas se toucher horizontalement ni verticale-
ment. Les indicea droite et en-dessous de la grille indiquent le nombre tBexites aimarées
de chaque polagtdans la ligne ou colonne correspondante. Certains inditestoeffa@s.
Retrouvez les polaéis des plaques aiméets.

Exemple : 1 Solution :

+ N P DN
N

+ N P DN
N

3. Diagonal Easy as DEBRECEN (Point de vue DEBRE- (50 points)

CEN diagonal)

Inscrivez au plus une lettre par case, de telle sorte queuehligne, chaque colonne et
chacune des deux diagonales contienne exactement les li@éttmot DEBRECEN. Les indices
sur le bord de la grille indiguent la preene lettre visible de leur ragg.

Une case noire ne doit pas contenir de lettre ; une case g&rgloit contenir une lettre.
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Exemple : (EGER) GREGE Solution :

R R
G _ G
E E
E E
R B R
E E E
4. Kakuro  (Nombres fiécles) (50 points)

Inscrivez des chiffres dans la grille (un par case) de tatéesque la somme des chiffres
dans chaquessie de cases blanches sejiale au nombre figurant dans la caseégrien regard.
Un nombre figurant au-dessus d’un trait diagonal correspdacsomme des chiffres inscras
sa droite. Un nombre figurant sous un trait diagonal cormedpda somme des chiffres inscrits
en-dessous. Le chiffre 0 n’est pas uéligt chague groupe se compose de chiffres tous distincts.

Exemple : Solution :

5. Blackout Dominos (Dominos Blackout) (80 points)

Un jeu de dominos comportant les 45 dominos ded 9t9 aété pla@ dans la grille, sans
chevauchement. Les bords des dominostineffa@s, et les valeurs remplaes par les chiffres
correspondants. Des chiffres @galemenéte inscrits dans les cases inutes. Noircissez les
cases inutiliées, et retrouvez la position des dominos. Les cases roimei@euvent pas se
toucher par un@te.

Exemple : (6 dominos de 1-A 3-3) Solution :
2 1.3 2 2 2|13
(1 3 1 3 2| [2][z3][s3] 13 1
6. Star Battle Sudoku (Sudoku guerre destoiles) (100 points)

Chaque case de la grille contient soit un chiffre (@), soit unétoile. Compétez la grille
de telle sorte que chaque zone surignchaque ligne et chaque colonne contienne exactement
deuxétoiles et une fois chaque chiffre d&D. Lesétoiles ne peuvent pas se touché&me en
diagonale.
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Exemple : (uneétoile + chiffres de & 4) Solution :

1|@

4

o
2
3

N s | @ w

Ny FRY NN
> @lw ||

Q- v w|r

7. Skyscrapers and Ring Road (Gratte-ciels et boulevard200 points)

péripherique)

La grille repesente un ensemble de gratte-ciels. Chaque ligne et chatumeaontient
7 gratte-ciels de hauteurs toutes difintes de & 7. Les chiffres dans la marge indiquent le
nombre de gratte-ciels visibles dans chaque directionrfumauble sité derrere un immeuble
plus haut dans la éme ran@e est cadhpar celui-ci).

Les cases qui ne contiennent pas de gratte-ciel sont témsepar une boucle feéa con-
stituée de segments horizontaux ou verticaux reliant les cedéreases adjacentes. La boucle
passe par toutes les cases qui ne contiennent pas de gegtsaias se croiser ni se chevaucher.

Reconstituez la boucle et indiquez la hauteur des immeubles.

e Points partiels : 100 points seront attrikes pour le traé correct de la boucle.

¢ Indice : il est possible de demander un indice pourésolution de ce probimea savoir
la position de tous les gratte-ciels de hauteur 7. Une foisraice demand, le probeme
ne vaut plus que 60 points, et il n’y a plus de points parti@srde trace de la boucle ni
de bonus temps pourdpreuve.

Exemple : (4 gratte-ciels de a 4) Solution :

331312 3 4 331312 3 4
1 4 1| 1 14]3]2]1]4
1 3 1l 4| 1]3]2]3
3 2 3| [1]2| b 432
2 1 2| 2 1]4]1
3 2 3|12 3 1 | 2
3 4 1 3|2]3| b4 |1 — |2
1 3 1fal1]3| b 2|3
2 1 3 2134|211 I3
2 1323221 2 13232 2 1
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Partie 5 — Derniere ligne droite — 25 minutes — 115 points + time bonus

Un bonus de 5 points par minute et de temps restant sera ac&atdix comptiteurs qui
soumettent des solutions correctetous les prol@mes avant la fin deédpreuve.

1. Crypto (15 points)

Cetteépreuve se compose de 5 grileegesoudre, dont leegles sonénon&es ci-dessous.
Chacune des lettres dedP (O excef®) repesente un chiffre de & 9. Retrouvez la valeur de
chacune des lettres (que vous inscrirez dans le tableayd#)iest Esolvez les grilles.

(Points partiels: 1 point par lettre trowee)

2. Sum Skyscrapers (Gratte-ciels sommes) (20 points)

La grille repesente un ensemble de gratte-ciels. Chaque ligne et chatumeaontient
des gratte-ciels de hauteurs toutesatiéhtes de & 5. Les chiffres dans la marge indiquent la
somme des hauteurs des gratte-ciels visibles dans cedtgidir (un immeuble siiderrere un
immeuble plus haut dans lagme ran@e est cadh par celui-ci). Remplissez la grille avec les
hauteurs des immeubles.

3. Arrows (Fleches) (20 points)

Compktez chacune des 16 cases entourant la grille par aaeefl(horizontale, verticale,
ou diagonale). Les chiffres s&ga l'intérieur de la grille indiquent le nombre dédhes qui
pointent vers eux. Chaquexfihe pointe vers au moins une case de la grille.

4. Fillomino (20 points)

Regroupez les cases de la grille en plusieurs zones, et etenpa grille avec des chiffres,
de telle sorte que chaque chiffre indique I'aire de la zoridgjcontient. Deux zones de@me
aire ne peuvent pas se toucher par 6tec Deux chiffres pgsents au &part dans la grille
peuvent appartena une néme zone !

5. Trid (20 points)

CompkEtez les cercles par des chiffres da &, de fagora ce que chaque alignement conti-
enne des chiffres tous diffents. Les valeurs I'intérieur des triangles indiquent la somme des
3 chiffres sites aux sommets de ce triangle.

6. Tapa (20 points)

Noircissez certaines cases pour former un mur d’'un seuhtehe(s) nombre(s) qui figurent
dans une case indique(nt) la taille du ou des blocs de cages wongcutives qui se trouvent
parmi les cases adjacentes (horizontalement, verticaleoween diagonale). Lorsqu’il y a plus
d’un chiffre dans une case, il doit y avoir au moins une caagadie entre deux blocs de cases
noires. Les cases noires ne peuvent pas former de 2a2rou plus grand. Les cases contenant
des chiffres ne peuvent pasre noircies.
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Exemple :
Sum Skyscrapers (1-4)

9 7

Tapa

Solution :
Sum Skyscrapers (1-4)

AP W|IN|O
R IN AW

NiW|Fk| >

WP NP

Arrows Fillomino
F C
E
FlA D|E
Al E
Crypto
C|DIE|F|G
Arrows Fillomino
N4 4134 4
—>|6|3 |« 413143
J13]2 |« 4131413
K 4121213
Crypto
C|D G
4 1413 1
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Trid (1-3)

Trid (1-3)




